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Como tener alumnos con mas capacidades con un juego
didactico

Tus alumnos no comprenden a que te refieres con las unidades,
decenas, centenas, unidades de millar, ; Cuando les mencionas Base
Diez creen que hablas en otro idioma? Con el increible juego de
Tarjetas de Base Diez Magnéticas no te sucedera mas, ya que su
disefio, el uso de imagenes como ejemplo, etc., Ayuda a los pequefios
a entender de manera rapida y de forma divertida este tema.

Con este juego de Tarjetas de Base Diez Magnéticas los nifios
aprenderan el valor numérico de los lugares y sus relaciones en la
base diez, trabajando con 2, 3 y 4 cifras. No tendréas que preocuparte
por repetir el tema, ya que con el uso de este juego después de la
explicacién no habra ningun tipo de problema y al momento de aplicar
el examen los resultados seran mas que satisfactorios que no lo
podras creer. Brindales la oportunidad de aprender jugando y el
resultado sera realmente sorprendente.

Porque ensefiarles sobre las unidades, centenas, unidades de millar y
los nimeros nunca fue tan facil este juego esta listo para usarse
aprovecha hoy esta ultima oportunidad de salir de la monotonia tus
alumnos te los agradeceran.

&AUnN no tienes tu juego de Tarjetas de Base Diez Magnéticas? ; Qué
estas esperando? Unete a esta nueva manera de ensefiar a través del
uso de juegos didacticos e incluye en tu clase el juego de Tarjetas de
Base Diez Magnéticas.

Imagina tu clase sin este juego, primero tus alumnos no te ponen la
atencién que necesitas, no tienes el control sobre tu clase, no te
entienden por qué no usas imagenes que ejemplifiquen cada valor,
ninguno de tus alumnos participa por qué no te entienden y el tema los
confunde todos estos problemas quedaran eliminados desde el primer
dia de uso cuando impartas tu clase, ya que los pequefios observaran
lo que tienes en el escritorio y querran jugar con él, ya que su disefio
es Unico y divertido. El juego de Tarjetas de Base Diez Magnéticas es
el compariero ideal para tus clases, ti y el juego de Tarjetas de Base
Diez Magneéticas seran inseparables no querras dar clases sin tu
juego de tarjetas.

Contenido Especial del juego interactivo Tarjetas de Base Diez
Magnéticas

Este maravilloso juego incluye 55 practicas tarjetas plastificadas con
iman para pizarrén: Unidades, decenas, centenas, unidades de millar y
nimeros que aseguraran el aprendizaje de los pequefios con
imagenes agradables y una sensacional Guia de actividades para
realizar durante el ciclo escolar con tus alumnos.
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Principales e importantes Beneficios al incluir el
juego de Tarjetas de Base Diez Magnéticas

El material es semi-simbélico para ayudar a los
pequefios a entender sobre el valor numérico.
Aprenderan a trabajar con 2,3 y 4 cifras con un solo
juego.

Los resultados al implementar este juego en su clase
son notorios desde el primer dia.

Como institucién escolar tendra alumnos mas
participativos y con excelentes calificaciones durante el
ciclo escolar.

Relacionaran numeros con imagenes con una facilidad
gue quedara asombrado con el juego de Tarjetas de
Base Diez Magnética.

Como institucién de educacion sera la primera en
desarrollar una innovadora manera de ensefarle a los
pequefios sobre esta ciencia exacta.

Consejo para decorar el aula con la ayuda de las
Tarjetas de Base Diez Magnéticas

Porque los nifios no sélo aprenden jugando, también
es importante que el aula tenga imagenes de acuerdo
ala clase y grupo con esto los ayudaras a entender
con facilidad los temas, recuerda que como profesor
debes visualizar tu aula como un pintor y decorarla con
tu propio estilo pensando que los gque disfrutaran de tu
arte seran los pequefios, por eso te presentamos el
siguiente consejo:

Decora el aula con ilustraciones acordes a la teméatica
de cada unidad que se esté impartiendo, ya que de
esta manera los pequefios lo recordaran facilmente al
visualizar cada parte del aula, puedes utilizar los
disefios de las tarjetas y hacerlas en un tamafio mas
grande para que los pequefios puedan observarlo en
el salén y asi recordarlo con mas facilidad.

Con esto haras mas atractiva el aula y tus alumnos
siempre tendran presentes los temas relacionados con
la Base Diez.

Adquiere aqui tu juego educative y no te
arrepentiras de incluirlo en tus clases llamayay
pregunta por las facilidades de pago del juego de
Tarjetas de Base Diez Magnéticas.

Sucursal Mérida

Sucursal D.F.
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